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Informointiteksti  
Tämä teksti on luettu jokaisen haastattelun alussa. 
 
 
Haastattelijat: Tervetuloa haastatteluun. Meillä on luvassa IPA (interpretative phenomenological 
analysis) eli tarkoituksena on tehdä fenomenologisia haastatteluja koskien sitä, miten pelikokemukset ja 
yleisesti kokemukset tämän pandemian ja rajoitusten aikana vaikuttavat ihmisten elämään ja elämän 
kokemiseen. Kysymykset saattavat olla vähän abstrakteja ja hämmentäviä, niitä ei kannata pelästyä, me 
sitten tarkennetaan, jos jotain on vaikea ymmärtää. Tarkoituksena on päästä syvälle kiinni siihen, että 
millaisia tuntemuksia on ollut. Me emme kysy suoraan terveydentilaan liittyviä kysymyksiä tai vastaavia 
sensitiivisiä asioita. Emme tutki sairauksia tai sairastavia. Tarkoitus on vain ymmärtää kokemuksia. 
Tähän alkuun vielä lyhyt selvitys. Olet saanut tietosuojailmoituksen, jossa on kaikki tarkemmat 
informaatiot koskien haastattelun käsittelyä, sekä tiedotteen tutkimuksen tarkoitusesta. Hyväksytkö sen, 
että haastattelusta saatava data anonymisoinnin jälkeen tallennetaan muiden tutkijoiden käytettäväksi, eli 
silloin sinua ei voida siitä tunnistaa. 
 


